Robber Knights – Рыцари разорители (грабители)
2 – 4 игрока.

В игре 96 тайлов земель по 24 шт на каждого игрока.

120 рыцарей по 30 шт разного цвета на каждого игрока (фишки: красные, синие, желтые и зеленые).

У каждого игрока на тайлах земель имеется:
1 озеро

2 горы

3 пустоши

3 деревни на пустоши

6 крепостей на пустоши

3 города на пустоши

3 деревни в лесу

2 крепости в лесу

1 город в лесу

Итого: 24 тайла.

Подготовка к игре.

У каждого тайла земель на обратной стороне нанесена буква: A, B, C, D, E.

Тайлы делятся на стопки согласно буквенным обозначениям. Тасуются в них в произвольном порядке. Из тайлов составляется одна стопка буквами вверх. Нижняя стопка с буквой “E”. На ней “D”, “C”, “B”, верхняя “А”. Из верхней стопки берется в руку каждым игроком 1 крепость и 1 любой другой тайл земель. Они составят начальную расстановку земель на игровом поле.
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После расстановки начальных тайлов игроки ходят по очереди. За ход выставляется 1-3 тайла земель. Тайлы располагаются бок о бок с уже выставленными тайлами в любом месте поля. По диагонали тайлы не стыкуются и не выставляются. Зона выставленных тайлов должна вписываться в рамки 7х7 тайлов земель для 2-х игроков. 9х9 для 3-х игроков. 10х10 тайлов для 4-х игроков.
Выставив на поле тайл “Крепость”, игрок имеет право ввести на поле 5 фишек своих рыцарей. Фишки рыцарей выставляются на поле, начиная с самого тайла Крепости (хотя бы 1 фишка, если крепость стоит на пустоши и 2 фишки, если крепость стоит в лесу). Далее от тайла Крепости фишки выставляются по вертикальной или горизонтальной (но не диагональной!) линиям в одном (!) направлении, без пропусков тайлов.

На клетку с пустошью надо выставлять минимум 1 рыцаря.

На клетку с лесом надо выставлять минимум 2 рыцарей.

На клетку с горой минимум 3 рыцарей.

На клетку с озером нельзя ставить рыцарей.
На клетке не должно быть более 4-х рыцарей (одного игрока или разных игроков). На клетку с 4-мя рыцарями больше ставить рыцарей нельзя!

Рыцарей можно ставить поверх чужих рыцарей не менее того количества, которого требует клетка с пустошью, лесом или горой (1,2,3 рыцаря соответственно) и не более 4-х вообще.

Подсчет очков.

Игра заканчивается в тот момент, когда выложен последний тайл земель.

Очки даются за тайлы, на которых есть ваши рыцари, стоящие на самом верху других рыцарей или просто поверх тайла:
Крепость дает 1 очко.

Деревня – 2 очка.

Город – 3 очка.

Если игроки набрали одинаковое количество очков, считаются рыцари каждого игрока, стоящие самыми верхними. Если и они равны – ничья.
