Risk 2210

Гра для 2 - 5 гравців віком від 10 років

	Минули століття і війна зову охопила світ. Замість людей тепер воюють механічні воїни. Людські командири керують ними, але бескровна війна спуштошує нашу Землю. Скрізь: на Землі, під водою і навіть на Місяці не стихають постріли. І коли порох розвіється залишиться лише один переможець – Володар Світу.

Склад гри:
Для війни Ви у наявності маєте:

1 Ігрове поле Землі
1 Ігрове поле Місяця
1 Лічильник Балів
5 Шестигранних кубиків: (2 білих і 3 чорні)
5 Восьмигранних кубиків: (2 білих і 3 чорні)
44 Карти Наземних територій
13 Карт Морських територій
14 Карт Місячних територій
5 Наборів армій (кожна різного кольору)
5 Наборів генералів (Піхотинець, Морский, Космічний, Ядерний, Дипломат - різного кольору)
20 Космічних станцій (по 4 кожного кольору)
20 Карт Наземних команд
20 Карт Морських команд
20 Карт Місячних команд
20 Карт Ядерних команд
20 Карт Дипломатичних команд
9 Порожніх карт команд
4 Маркери Руйнацій територій
5 Маркерів черговості хода
1 Маркер року
65 1-бальних Енергетичних елементів
15 5-бальних Унергетичних елементів

RISK22IO A.D має ті ж основні стратегії, правила і тактику, що й Classic RISK. Якщо ж Ви ніколи не грали у Classic RISK до цього – не біда, читайте далі і насолоджуйтеся грою RISK 22IO A.D.

Підготовка до гри
Ігрове поле
	Ігрове поле Землі - це карта, яка складається з 6 континентів, поділених на 42 території. Кожен континент має певний колір і складається з певної кількості територій від 4 до 12. Також є 13 Морських територій, поділених на 5 колоній. Так як Місяць тепер теж колонізований, то на ігровому полі Місяця є 3 колонії. Кажна колонія складається з 4-6 територій.
Огляд місій
	Так как світ у стані війни, Ви - командир одної з ворогуючих сторін. Під Вашим контролем - долі Ваших людей, Вашої Батьківщини і Вашої планети. На Землі і над нею Ви повинні дислокувати свої війська, посилати підкріплення Вашим солдатам, ховати потрібних генералів і нищити своїх ворогів. Щоб перемогти, Ви повинні слідувати класичним правилам завоювання світу. Додайте до цього Ваших генералів - потрібний генерал у потрібному місці може повністю змінити баланс сил. Не ігноруйте Морські і Місячні території. З кожної з них Ви можете проводити нищівні удари проти своїх ворогів. Коли це необхідно, будьте сміливими, але не забувайте про обережність.

Важливі зауваження:
	Розмови за столом, зрада, союзи, погрози, примус, скавуління і інші словесні тиради не тільки дозволені але і вітються.
	Як тільки карта, витягнута, зіграна і скинута, - вона вибуває з гри. Колода скинутих карт не перемішується, щоб сформуровати нову колоду.
	Кількість енергії у гравця - доступна для всіх інформація
	Типи карт і їх кількість у гравця, це теж доступна для всіх інформація, але їх зміст – секретний.
	У будь-який момент гри, гравець може вимагати перерахунку територій, щоб уточнити значення на лічильнику балів.
Стратегії
	Пам’ятайте про ці 3 стратегії, коли ви граєте, додавайте армії і укріплюйтесь Завойовуйте целі континенти і колоні - за це Ви отримуватимете більше енергії і армій. Слідкуйте за Вашими суперниками, якщо вони коплять сили в одному місці - збираються нанести удар. Укріплюйте кордони територій, сусідніх з ворогом, таким чином, ви будете більше захищені від атак ворога

Армія (бойові одиниці)
	Кожна армія складається з 3 видів фігурок - 1.0 боєць (одна бойова одиниця), 3.0 загін (3 бойові одиниці) і 5.0 підрозділ (армія з 5 бойових одиниць). На початку гри, ви виставляєте 1.0 бійців потім у будь-який час, ви можете замінити 3 х 1.0 бійців на один 3.0 загін, або 2 х 1.0 бійців і один 3 0 загін на один 5 0 підрозділ.

Сіємо розбрат (первинна розстановка сил)
	Розташуйте ігрове поле в центрі ігрової області. Поруч покладіть ігрове поле місяця і лічильник балів. Кожен гравець вибирає армію одного кольору. Розташуйте маркер року на Рік 1 на лічильнику балів. Розділіть карти на 5 колод відповідно до обкладинки. Приберіть дві зайві карти, за які не вказана територія, але вказані усі 5 типів бойових одиниць. Також відкладіть убік 9 порожніх карт команд. Про них ми розповімо пізніше. Потасуйте всі колоди і покладіть їх так, щоб кожен гравець міг їх дістати. Залиште поряд з колодми місце для скидання карт. Спочатку кожен гравець бере по 5 1-бальних енергетичних елементів.
	Відкладіть решту елементів вбік, сформувавши банк енергії 

Знищені території Землі
	Попередні війни лишили свої сліди. Відкрийте верхню карту в колоді територій і розташуйте на відповідному місці маркер руйнації. Повоторюйте це до тих пір, поки не відмітете таким чином 4 території. Ці чотири відмічені території - пустелі і вони повністю недоступні, під час гри. Розташуйте в колоді скинутих карт територій, ті чотири карти, що ви витягли. Більше у даній грі ці карти не гратимуть.

Розташування армій і генералів
Відберіть стартову кількість бойових одиниць для вашої армії:
3 гравці: кожен має по 35 х 1.0 бійців
4 гравці: кожен має по 30 х 1.0 бійців
5 гравців: кожен має по 25 х 1.0 бійців
	
Космічна станція
	Ви також починаєте гру з Піхотним генералом, Дипломатом і однією космічною станцією Киньте шестигранний кубик, щоб визначити, хто з гравців почне дислокацію армій. Той, у кого випало найбільше – починає розстановку армій, а потім за годинниковою стрілкою - решта.
	На ваш хід – розташуйте одного 1.0 бійця на незайняту наземну територію, на якій нема маркера руйнації. На початку гри ви не можете розташовувати війська на Місяці та на Морських територіях. Гравці продовжують разставляти по одній фигурці 1.0 поки усі вільні території не будут зайняті. Потім розташовуйте по три 1.0 бійця на будь-якій підконтрольній території (на ній вже повинен бути ваш 1.0 боєць). Ці бійці повинні бути розташовані на одній території або на різних. Продовжуйте разстановзку поки усі стартові армії не будуть виставлені на полі. Нема обмежень на кількість бійців, що ви можете розташувати на одній території. Майте наввазі, що залежно від кількості гравців у грі, в останньому раунді розстановки бійців ви можете мати менше 3-х бійців - 1 або 2. В такому випадку просто розташуйте усі решту бійців де Вам заманеться.
	Як тільки бійці розставлені то в порядку хода розташуйте Вашого піхотного генерала, Дипломата і космічну станцію (за один раз) на будь-якій зайнятій вами території. Потім візьміть з набору підкріплення одного 1.0 бійця і розташуйте на лічильнику балів, щоб вказати кількість підконтрольних територій (деякі гравці можуть зайняти на одну територію більше, ніж інші).
	Для 2-х гравців:
	Виберіть нейтральну армію. Переверніть 16 карт наземних територій, б карт Морських територій, і б Місячних територій. Розташуйте на кожній відповідній території по 5 нейтральних бійців а потім поверніть карти у відповідні колоди і потасуйте. Ці нейтральні армії будуть захищати території, вони не можуть пересуватися, грати карти, наймати генералів або проводити будь-які спеціальні дії. 2-є гравців розставляють свої бойові одиниці як завжди, маючи по 30 х 1.0 бійців кожен, і розташовують їх тільки на наземних територіях. Всі інші правила справедливі як завжди.
	Решта бійці - це ваші резерви. Їх можна використати під час гри для укріплення позицій
Ваша Місія (Мета гри)
	Війна триває 5 років, після чого буде визначений новий світовий лідер.Цей новий лідер буде тим, у кого буде краща комбінація підконтрольних територій (враховуючи Морські і Місячні), континентів і колоній, а також прибуток від колоній.
Енергія
	У вашому новому світі, енергія - це валюта, з домогою якої, ви наймаєте генералів, купуєте карти команд, активуєте карти команд, і ставите на право ходу. Існують енергетичні елементи двох номіналів 1 і 5. І вони можуть обмінюватися за відповідному курсу в будь-який момент гри. Вся не витрачена на даному ходу енергія зберігається і може бути витрачена пізніше.

Початок ходу
Ставка на хід
	Перед початком кожного року гравці ставлять на порядок ходу. Візьміть в руку всі ваші енергетичні елементи і таємно відберіть стільки, скільки ви хочете поставити на право ходу. Покладіть їх в іншу руку. Ви можете ставити будь-яку кількість від 0 до всього, що у вас є. Гравці відкривають свої ставки одночасно Той, хто поставив більше всіх, вибирає собі маркер порядка ходу (від 1 до 5), другий по ставках, вибирає наступний з решти маркерів. Ви можете вибрати будь-який маркер порядка ходу.
Якщо грають 5 гравців, то використовуйте усі 5 маркерів
	Якщо гравців менше ніж 5, то використовуйте кількість маркерів, відповідну кількості гравців. У випадку нічиєї, гравці кидають один шестигранний кубик, щоб визначити порядок, за яким вони будуть вибирати. Наприклад три гравці поставили по 2 енергетичні елементи, а четвертий гравець не поставив нічого. Три гравці, у яких нічия - кидають кубик, щоб визначити порядок ходу. Після того, як ці троє виберуть, гравець, який нічого не поставив, забирає маркер порядка ходу, що залишився. Врахуйте, що вся поставлена енергія вважається потраченою і повертається у банк енергії. 
Огляд ходу
	Під час вашого ходу, ви виконуєте вказані дії в певному порядку. Деякі з них, залежно від вашої стратегії, можна пропустити. Спершу діє гравець з маркером порядку ходу «1», потім – гравець з маркером порядку ходу «2» і так далі.

1)  Збір і росподіл бійців та Енергії
2)  Наймання та розташування генералів, побудова космічних станцій 
3)  Купівля карт команд
4)  Застосування карт команд
5)  Вторгення на чужі території
6)  Укріплення позицій

Збор і розподіл Бійців та Енергії
	На початку вашого ходу отримайте додаткових Бійців та Енергію, відповідно до військових успіхів. Перемістіть свій маркер на лічильнику балів на клітинку, що відповідає кількості підконтрольних територій (враховуючи Місячні та Морські)
	Число, що знаходиться у нижньому правому кутку показує кількість Бійців та Енергії, що ви отримуєте.
	Ви контролюєте територію якщо:
1)  На ній розташована будь-яка ваша бойова одиниця (боєць або генерал)
2)  На ній розташована Ваша космічна станція
	Також ви отримуєте бонусних бійців та енергію, за будь-які континенти, Морські або Місячні колонії, що повністю Вами контролюються. Ви повинні контролювати всі території континента або колонії, щоб контролювати цей континент або колонію Якщо на континенті, є територія (території) з маркером Руйнації і ви контролюєте всі інші території континента, то отримуєте за неї повний бонус. Щоб узнати точну кількість Бійців, що ви отримуєте за кожен континет - подивіться на таблицю на ігровому полі ліворуч. Щоб визначити, яку кількість Бійців ви отримуєте за кожну Місячну колонію, подивіться на таблицю у верхньому кутку лічильника балів ліворуч.
	Також ви отримуєте одного 1.0 бійця за кожну космічну станцію під вашим контролем (Цей боєць додається на ту територію, де розташована ваша космічна станція). Тепер розставте усіх отриманих бійців на підвладних Вам територіях. Бійців не можна розташувати на незайнятих територіях.

Основні відомості про генералів і карти команд
	У грі RISK 2210 AD доступні п’ять генералів. У кожного свої персональні переваги та слабкості. Тут наведена основна інформація про кожного з них.

Дипломат
	Він майстер швидких переговорів та угод. Ваш дипломат допоможе вам сформувати потужну оборону. Дипломат краде енергію, швидко домовляється про перемирря і набирає впливовості до кінця війни. Але боєць з нього нікудишній – під час атаки він кидає лише один шестиграний кубик.

Піхотний генерал
	Тактика, стратегія, хитрість, рішучість – все поєднується у піхотному генералі. Його карти команд дають можливість створювати засідки у обороні, нищити комунікації і швидко набирати додаткових бійців. Так як у грі він використовує восьмигранний кубик, він дуже корисний.

Морський генерал
	Він – просолений морський вовк. Вам потрібен морський генерал, щоб воювати вашими бійцями на Морських територях. Втрата морського генерала обмежить ваші дії на морі. Його восьмигранний кубик атаки на морських та наземних територіях може врятувати від прориву на континент.

Стратегічний генерал (ядерний)
	Його палець завжди на «червоній кнопці»...Стратегічний генерал атакує кожну територію восьмигранним кубиком. Але його сила у ядерних картах команд, що можуть руйнувати, що завгодно. Одна-єдина карта може в корінь змінити хід гри. Але дійте обережно, карти дуже потужні і ви можете нашкодити самому собі.

Космічний генерал
	Лідер нового фронту. На початку гри, Місяць не окупований і вільний для заселення. Ваш космічний генерал - єдиний, хто може туди дістатися. Без нього жоден ваш боєць не зможе потрапити на Місяць або з Місяця на Землю. Карти космічних команд будують додаткових бійців, створюють неочікувані атаки на Землю і дають енергію.

Наймання генералів і побудова космічних станцій
	Тепер ви можете наймати (купувати) генералів, яких ще нема у грі. Генерали коштують по 5 евергетичних елементів кожен і повинні дислокуватися на підвладних територіях. Ви можете наймати генералів замість убитих так часто, як хочете (поки у вас досить енергії).
	Яак тільки ви розташували свого генерала ви можете купити додаткові космічні станції (5 енергетичних елементів за кожну). Якщо ви вже контролюєте 4 космічні станції, ви не можете будувати нові. Космічні станції допомагають захистити територію де вони розташовані, а також дають можливість переправляти війська на Місяць. Також вони виробляють 1 бонусного бійця кожен хід.
	Будівництво космічних станцій можливе на будь-якій підвладній назеземній території, але тільки по одній на територію.
Купівля карт команд
	Кажного ходу, ви можете придбатити максимум чотри карти команд. Кожна карта команд коштує по 1-му енергетичному елементу і має такі правила придбання:
· Ви можете купити карти команд з колоди, тільки якщо у вас у грі є відповідний генерал;
· Ви повинні закінчити купівлю всіх карт перед тим, як переглянути їх зміст;
· Ви можете придбати усі 4 карти з одної колоди;
· Скинуті (зіграні) карти не повертаються у колоду. Як тільки якась колода закінчилась, то карти даного типу не можна придбати.
· Будь-які карти команд, придбані і не використані за хід, лишаються, їх можна зіграти наступного ходу.

Гра командних карт
	Карти команд дають вам можливість діяти під час гри. На карті вказано:
(1) – Який генерал повинен бути у грі
(2) – Скільки енергії потрібно для активації карти
(3) – Коли карта має бути зігарна.
	Большість карт граються в момент вашого ходу. Однак деякі – під час ходу суперника, під час закінчення ходу, або ж навіть по закінченню гри. Коли ви граєте карту команди то просто виконуйте інструкцію, нанесену на карті..
	Поки у Вас є відповідний генерал, ви можете зіграти одну чи декілька відповідних командних карт. Карти команд можна зіграти у довільному порядку, але кожна з них має бути остаточно зіграна перед застосуванням наступної.
	У багатьох карт вказана енергетична вартість. Енергетична вартість вказана на карті, і може бути від 0 до 4. Дтя того, щоб зіграти такі карти, вам необхідно витратити вказану кількість енергії. Якщо такої кількості енергії у вас нема - ви не можете активувати відповідну карту, так як енергію потрібно витратити, до того, як зіграти карту.
	На деяких картах вказано, що їх потрібно зіграти перед тим, як ви оголосите ваше перше вторгнення. Це означає, що вона має бути зіграна до першого переміщення будь-яких бійців. В тому числі і на незайняті території. Якщо у карті команд зазначено, що ви повинні перевернути карти територій (наземної, морської або ж місячної), то потрібно зняти горішню карту з відповідної колоди територій. Пам’ятайте, що зіграні карти не повертаються у колоду.
Вторгнення на території
	Тепер час вирішити чи будете ви нападати на ворожі території. Мета атаки - захопити територію, знищивши усіх її захисників. Бій відбувається кидком кубиків Кожен раз, як ви нападаєте з одної території на іншу, це вважається окремим вторгненням, навіть якщо кілька разів ви атакуєте одну і ту ж територію з тої самої.
Правила нападу
	Ви можете атакувати тільки сусідню територію. Земля – кругла – протилежні території вважаються сусідніми, якщо між ними проведені лінії зв’язку.
	На території, звідки ви збираєтеся нападати, повинні бути як мінімум два 1.0 бійці або генерал (є бойовою одиницею). Ви можете атакувати одну і ту ж територію, поки не знищите усі війська, або при бажанні, можете переключити свої атаки на інші території. Кожну з територій ви можете атакувати стільки разів і так частояк схочете.
Атака
	Спочатку оголосіть обидві території, звідки ви будете нападати і куди. Потім киньте кубик, проти захисника території. Використовуйте шестигранний кубик, якщо атакуючі війська без генерала чи космічної станції. Перед кидком Ви і Ваш опонент, що захищається, повинні оголосити, скільки кубиків ви будете кидати, а потім кинути кості одночасно. Як агресор ви можете кинути 1,2 або 3 кубика. Але у вас на території, звідки буде вторгнення повинен лишитися хоча б один, захисник, окрім тих, що будуть нападати.
	Порада: Більше кубиків ви кидаєте - вищі шанси виграти. Однак, чим більше кубиків ви кидаєте, тим більше військ ви можете втратити або будете змушені перемістити на захоплену територію.
	Захисник може кинути 1 чи 2 кубика. Щоб кинути 2 кубика, на території має бути не манше 2 охоронців.
	Порада: Чим більше кубиків кидає захисник, тим більше шансів на перемогу, але і тим більше військ, ви можете втратити.
Битва
	Порівняйте максимальні значення кубиків у вас і вашого опонента. Якщо у вас (агресора) кубик з найбільшим значенням, то захисник втрачає одного захисника на території, куди відбувалося вторгнення. Але якщо у захисника значення більше, то атакуючий втрачає одного нападника на території, звідки відбувається напад. Якщо кидають більше ніж один кубик, кажною стороною, то порівнюйте два наступних максимальних значення кубика у кожної сторони і повторіть процес.
Майте наввазі, що у випадку нічиєї, перемагає захисник Жодна із сторін не можете втратити більше ніж 2 воїнів за одну атаку.
Захоплення території
	Як тільки Ви перемогли останнього ворожого захисника, Ви захоплюєте цю територію і повинні негайно зайняти її своїми військами. Для цього Ви повинні перемістити на захоплену теритолрію свої війська, кількість воїнів має відповідати кількості виживших нападників у останній битві. Пам’ятайте, що у більшості випадків Ви маєте перевагу, якщо переміщуєте якомога більше віськових підрозділів на лінію фронту. Солдати, що лишилися позаду, не зможуть Вам допомогти під час атаки. Але пам’ятайте, що на території, звідки відбувалося вторження має лишитися хоча б один захисник.
Атака генералом
	Під час атаки, деякі генерали кидають восьмигранний кубик, замість шестигранного. Фактично може бути ситуація, коли під час атаки ви можете кинути три восьмигранні кубики. Також варто пам’ятати, що у захисті генерали завжди кидають восьмигранний кубик.
	Якщо ви захопили територію і при цьому кидали восьмигранний кубик – генерал має переміститися на захоплену територію.
	Важливо: Коли ви кидаєте восьмигранний кубик під час атаки чи захисту і маєте втрати – ви не зобов’язані знімати з поля генерала, можете і звичайного бійця.
Космічні станції
	Всі охоронці космічної станції захищаються восьмигранним кубиком Це робить такі території складними для захоплення і важливими опорними пунктами. Космічні станції необхідні для вторгнення на Місяць. Ви все ще контролюєте територію, якщо на ній є тільки космічна станція. Але якщо ви захищаєтесь і нападник знищив усі ваші війська на спірній території, де знаходиться космічна станція, то ви втрачаєте контроль і над космічною станцією і територією. Агресор замінює станцію переможеного гравця своєю. Якщо на ігровому полі вже є усі чотири станції нападника, то захоплена станція просто нищиться і забирається з ігрового поля.
Бонус за 3 території
	Під час ходу, якщо ви захоплюєте три спірні території, то отримуєте 1 енергетичний елемент і 1 карту команд на ваш вибір (ви можете тягнути карту з будь-якої колоди на вибір, якщо Ваш відповідний генерал у грі). Спірна територія - та, де є хоча б один ворожий солдат. Цей бонус спрацьовує тільки один раз за хід. Навіть якщо ви за хід захопите 10 спірних територій, то однак отримаєте тільки 1 енергетичний елемент і 1 карту команд.
Нейтральні території
	На початку гри, усі морські і Місячні території - нейтральні Під час гри і інші території можуть стати нейтральними в результаті дій карт команд. Ви можете зайняти ці території без кидків кубиків. Але переміщення на незайняту територію не вважається за вторгнення. Однак, як і завжди, позаду має лишитися хоча б один захисник. Території не можуть стати нейтральними в результаті нападу.
Морські території
	Вторгнення на морські території відрізняється від вторгнення на наземні. У вас має бути морський генерал для вторгнення на або з морських територій. Якщо у вас нема морського генерала, то ніякі ваші війська не можуть вторгнутися на морські території, і ніякі війська, що вже розташовані на морських територіях, не можуть вторгнутися на землю. Але, війська, що розташовані на морській території без морського генерала, захищаються як звичайно.
	Майте наввазі, що морський генерал не обовязково має бути на атакуючій території, він може бути навіть за межами морських територій, просто він має бути у грі. Якщо морський генерал помирає в середині Вашого ходу, то ніякі ваші війська, що розташовані на морських територіях не можуть вторгнутися, на наземні території до кінця ходу. Але Ви все ще можете використати їх для укріплення позицій.
Місячні території
	Вторгнення на Місячні території відрізняється від вторгнення на наземні території. У вас повинен бути космічний генерал для вторгнення на або з Місячних територій. Якщо у вас нема космічного генерала, то ніякі ваші війська з Землі не можуть вторгнутися на Місячні території і ніякі війська з Місяця не можуть бути передислоковані на інші місячні території. Війська, що розташовані на Місячних територіях без космічного генерала, захищаються як звичайно.
	Майте наввазі, що космічний генерал не обовязково має бути на атакуючій території, він може бути навіть за межами космічних територій, просто він має бути у грі. Якщо космічний генерал помирає в середині Вашого ходу, то ніякі ваші війська, що розташовані на місячних територіях не можуть вторгнутися, на наземні або місячні території до кінця ходу. Але Ви все ще можете використати їх для укріплення позицій.
	Єдиним способом передислокації військ з Землі на Місяць є космічна станція. З космічної станції можна вторгнутися на будь-яку з трьох Місячних посадочних зон (Sea of Crisis. Sea of Den і Tycho). Це робить Місяць легким для захоплення і складним для утримання.
	Важливо: Ви не можете вторгнутися на наземну територію, де є космічна станція, телепортація з Землі на Місяць – квиток в один кінець.
Вторгнення на Землю
	Якщо ви на Місяці і хочете атакувати Землю, то єдиним способом зробити це – використання карти космічної команди "Invade Earth”. Ця карта дає можливість напасти з будь-якої Місячної території на випадкову територію Землі, що визначається відкриванням карти з колоди наземних територій. Якщо у вас лишилися війська тільки на Місяці, то ця карта – єдиний шлях на Землю.
Відступ (Відміна атаки)
	Іноді ви оголошуєте вторгнення і опонент може зіграти одну чи декілька карт, врезультаті дій яких, стане занадто складно або ж взагалі неможливо виграти вторгнення. Незважаючи на це, ви зобов’язані атакувати як мінімум один раз перед тим як відмінити вторгнення.
Знищення гравця
	Якщо ви перемогли гравця – під час вашого ходу ви знищили останніх бійців, то усі карти команд переможеного гравця скидаються. Цей гравець вибуває з гри.
Укріплення позицій
	Незалежно від того, що ви робили під час ходу, ви можете завершити свій хід укріпленням позицій. Вам не потрібно вигравати бій або, навіть, намагатися атакувати, щоб здійвнити це. Щоб укріпити свої позиції, ви можете перемістити будь-яку доступну кількість бойових одиниць з одної і тільки з одної території на іншу. Ці дві території не обов’язково мають бути сусідніми, але між ними має існувати безпечний зв’язок. Це означає, що ви повинні пересуватися лише підвладними територіями. Якщо шлях проходить через нейтральну чи ворожу територію, то неможливо здійснити укріплення другої території, переміщенням бойових одиниць з першої. При переміщенні бойових одиниць, Ви повинні Лишати на кожній території щонайменше одного бійця. Коли відбувається підкріплення Місяця з Землі (і навпаки), ви повинні прокласти шлях від місця посадки на Місяці до вашої космічної станції на Землі. Це не перериває шлях. Ви можете укріплювати і укріплюватися з Місячних і Морських територій, навіть, як у вас у грі нема космічного або морського генерала.
	Після того, як ви закінчите укріплення позицій, ви можете грати карти команд, на яких зазначено: грати вкінці вашого ходу.
Зікінчення року
	Як тільки всі гравці закінчили свій хід, рік закінчується. Перемістіть маркер року, на наступний рік і поверніться до кроку Початок Ходу, ставка на хід...
Перемога
	Вкінці 5-го року, підраховується остаточна кількість балів. Кожен гравець, відповідно до порядку ходу:
-	Підраховує загальну кількість територій під своїм контролем і переміщує маркер балів на відповідне місце на лічильнику балів. Ви отримуєте по одному балу за кожну підконтрольну територію (Земну, Місячну чи ж Морську).
	Додайте до цієї кількості - всі свої бонуси континентів і колоній і пересуньте відповідно маркер балів.
	Зіграйте усі карти, що дають бонус до ваших балів і пересуньте маркер балів у відповідне місце. Пам’ятайте, що вам необхідно мати живого відповідного генерала, аби зіграти потрібні карти.
	Отримана сума – ваша остаточна кількість балів. Гравець з найбільшою фінальною кількістю балів перемагає і стає новим Володарем Світу.
Нічия
	Якщо по фінальній кількості балів - нічия, то перемагає гравець з найбільшою кількістю енергетичних елементів.
	Якщо і по кількості енергетичних елементів – нічия, то перемагає гравець, у якого залишилося найбільше бойових одиниць на полі.
	Якщо ж і за кількістю бойових одиниць нічия, тоді гравці розділяють між собою контроль над Світом.

Порожні карти команд
	У комплекті гри є 9 порожніх карт команд. Олівцем (так, щоб їх можна було оновлювати) заповніть їх вашими власними командами а потім покладіть у відповідні колоди Використання цих карт є добровільним і вони не використовуються у турнірах. Перед грою всі гравці повинні погодитися використовувати ці карти.

Приємної Вам гри
