Действия на ходе героя:
1. The Rest Step. Фаза отдыха. Если нет монстров или миньонов в вашей локации, и вы не находитесь в Shadow Stronghold, вы можете отдохнуть. Если при этом вы находитесь в Haven, можете полечиться.
· Rest – добавить Rest Pool в Life Pool и перемешать.

· Heal – добавить так же и Damage Pool в Life Pool и перемешать.

· Продвинуть самый левый story marker Саурона вперед на 1 клетку (в случае равенства, выбираете вы).

· После отдыха или лечения вы можете сбросить одну Corruption карту, заплатив требуемый Favor.
2. The Ambush Step. Фаза засады. Если вы находитесь в одной локации с монстром или миньоном, Саурон обязан выбрать одного из этих монстров или миньона, чтобы напасть на вас. В случае поражения в этом бою ваш ход немедленно заканчивается. Если вы находитесь в Haven, бой начнется, только если вы согласны с этим.

3. The Travel Step. Фаза путешествия. На этом этапе вы можете путешествовать и исследовать локации игрового поля. Вы можете выполнять эту фазу столько раз, сколько позволяют вам карты на руке.
· 3а. Move. Вы можете передвинуться на соседнюю локацию, сбросив нужное количество карт с руки.

· 3б. Combat or Peril. Саурон выбирает один из двух возможных вариантов: бой с монстром (миньоном), если в локации есть монстр или миньон, или вскрывает карту Peril, если локация является опасной для вашего героя. В случае боя, если монстр (миньон) не побежден, ваш ход немедленно заканчивается.
· 3в. Explore. Вы можете исследовать вашу текущую локацию, выполнив любое количество следующих шагов, в любом порядке:

· Взять Favor.
· Посоветоваться с персонажем (либо получить Favor, либо использовать способность персонажа).
· Выбрать темный путь (если у вас есть не более трех Corruption карт, вы можете получить 1 Favor и одну Corruption карту, один раз за ход).
· Завершить квест (вы можете завершить любое количество квестов, для которых выполнены требования; удалите карту квеста из игры).
· Сбросить Plot карту (вы можете сбросить любое количество Plot карт Саурона, которые затрагивают вашу текущую локацию, выполнив требования для сброса Plot карты – обычно, заплатив Favor).
· Обменяться с другими героями в данной локации (вы можете свободно передавать друг другу Favor, вещи и квесты, исключая Starting и Advanced квесты).
4. The Encounter Step. Фаза происшествий. После того, как вы закончили двигаться по карте, и если вы не находитесь в опасной локации, возьмите три карты из колоды происшествий для вашего региона и выполните указания на карте с наименьшим номером, которая соответствует вашей локации. Если вы вытащили карту квеста, положите ее возле карты героя.
Действия на ходе Саурона:
1. В самом начале хода – The Rally Step (фаза сплочения), если вы не находитесь в Shadow Stronghold, удалите весь Influence из вашей локации.
2. В самом конце хода – The Draw Step (фаза пополнения), возьмите в руку карты из Life Pool в количестве, равном вашему Fortitude.

